JEU DU ST GALL

Das Punktetotal eines Spielers/in wird in diesen 8 Figuren ermittelt. Das Maximum
sind 200 Punkte. Jede/r Spieler/in spielt 17 Wirfe nach folgendem Modus.

3 Wirfe ins Volle 1 Wurf ins Volle
zahlt was fallt. Voreck doppelt

Figur 3 Figur 4 Figur 5 Figur 6
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Figuren 3-6: 1 Wurf pro Figur. Wenn der rot markierte Kegel von der Kugel getroffen wird, zahlt jeder um-
geworfene Kegel 5 Punkte, sonst nur 2.
Max. Punkte pro Figur 20 Holz

Figur7 /1 Figur7 /2 Figur7 /3
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Figuren 7/1-7/5:

Kegel 1 6 Punkte 5 Wiirfe, wobei nur der gelb markierte Kegel getroffen werden muss.
Kegel 2 8 Punkte wird der Kegel verfehlt, oder fallen noch andere Kegel, ist der Wurf ungiiltig,
Kegel 3 10 Punkte und muss wiederholt werden.

Kegel 4 12 Punkte
Kegel 5 14 Punkte

Total 50 Punkte
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Figuren 8/1-8/4

Kegel 1 5 Punkte
Kegel 2 5 Punkte
Kegel 3 10 Punkte
Kegel 4 5 Punkte

Total 25 Punkte

4 Wiirfe, wobei nur der gelb markierte Kegel getroffen werden muss.
wird der Kegel verfehlt, oder fallen noch andere Kegel, ist der Wurf ungiiltig,
und muss wiederholt werden.




